YOZGAT BOZOK UNIVERSITESI
YOZGAT MESLEK YUKSEKOKULU
TASARIM BOLUMU GRAFiIK TASARIMI PROGRAMI DERS OGRETIM PLANI

Dersin Dersin Adi Yariyil Dersin T+U+L Kredi AKT Egitim Dili
Kodu Tura (Z/S) (Saat/Hafta) S
GRF702 3D Uriin Gérsellestirme S 2+0+0 2 3 Tarkge
DERS BILGILERI
Dersin Katalog Tanimi (igerigi) Uc boyutlu modelleme ve animasyon teknikleri ve yéntemleri.
Vektor sistemi Ggincl boyut. Doku, 1s1k, kamera ve hareket.
Dersin Amaci Uc boyutlu animasyon ile ilgili kavramsal, plastik, estetik ve teknik bilgi

sahibi olma, U¢ boyutlu animasyon tasariminda kullanilan baglica
yazilim ve materyalleri tanimlayabilmesi ve bu bilgi ve becerileri
kullanarak U¢ boyutlu modelleme ve animasyon uygulamalari

yapabilme.
Dersin Seviyesi On Lisans
Dersin Ogretim Dili Tiirkge
Ogretim Yontemi ( ) Orgiin ( ) Uzaktan ( ) Karma/Hibrit

Dersi Yiiriiten Ogretim Elemanlari  Dr. Ogr. Uyesi ...
Dersin On Kosulu Ders(ler)i
Dersin Ogrenme Ciktilari 1. Animasyon ve U¢ boyutlu animasyon ile ilgili edinilen
kavramsal, estetik ve teknik bilgileri tasarimlarinda
kullanabilme
2. Baslica animasyon tasarimcilari, eserleri ve farkl animasyon
usluplari hakkinda fikir ve yorum sahibi olma.
3. Ug boyutlu animasyon yazilim ve materyallerini kullanarak
tanimlayabilme.

4. Animasyon tasarlama surecinde gerekli olan ¢izim teknik ve
becerisine sahip olma.

DERS ICERIGI
Hafta Teori Uygulama/Laboratuvar

1 Animasyon tarihi, turleri ve temel prensipleri

2 3D modelleme ve animasyon yazilimina girig.

3 3D modelleme cesitleri ve teknikleri.

4 Organik modelleme.

5 3D programinda box, polygon, spline ve plane
tekniklerini gesitli mekanlarda kullanma.

6 3D programinda olusturulan modellerin dokuyla
kaplanmasi ve i1siklandiriimasi.

7 Animasyon, sinema, film, gorsel efekt
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8 Ara Sinav

9 3D mimari modelleme, endustriyel Grin
tasarimi, otomotiv, taki tasarimi, deniz araclari
tasarimi

10 Blender

11 Animasyon reklam filmi projesi igin ekiplerin
olugturulmasi, senaryolarin yazilmasi ve

storyboard tasarimlarinin yapilmasi

12 Animasyon reklam filmi icin modelleme ve
kaplama, dokulandirma ¢alismalarinin

yapilmasi.

13 Daha 6nceden modellenmis karakterler icin
iskelet sistemi olusturma ve hareketlendirme

uygulamasi.

14 Animasyon igin hareketlendirme ve is1k-golge
ayarlarinin yapiimasi.
15 Final Sinavi

Dersin Ogrenme Kaynaklari
1. Ders Notlar

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

Dénem igi Galigma Etkinlikleri Sayisi Katkisi
Odev 1 %25
Uygulama

Forum/ Tartigsma Uygulamasi 2 %25
Kisa sinav (Quiz) 4 %50
Doénemigi Caligmalarin Yariyil Basariya Orani (%) %40
Finalin Basariya Orani (%) %60
Toplam %100

DERS iS YUKU TABLOSU

Etkinlik Toplam Hafta Sayisi Siire (Haftalik Toplam is Yiikii
Saat)

Teori 12 2 24

Uygulama 12 1 12
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Forum/ Tartigma Uygulamasi 3 2

Okuma

internet Taramasi, Kiitiiphane 4 1
Caligsmasi

Materyal Tasarlama, Uygulama 12 1
Rapor Hazirlama 2 2
Sunu Hazirlama 2 2
Sunum 2 2
Final Sinavi 1 3
Final Sinavina Hazirlik 2 5

Diger (Belirtiniz: ... ............... )
Toplam is Yiikii

Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Not: Dersin is ylkl tablosu 6gretim elemani tarafindan ders 6zelinde belirlenecektir.

) PROGRAM OGRENME GIKTILARI KATKI DUZEYLERI
No Program Ogrenme GCiktilar 1 2
Sanatsal, kulturel, estetik gelisim ve etkilerini tarihsel ve ¢cagdas
1 sanatlar dogrultusunda tasarim drtnleri Gzerinden X
deg@erlendirebilir.
Turkge ve mesleki yabanci dili kullanarak ulusal ve uluslararasi

2 platformlarda s6zli ve yazili anlatima dayali iletigsim kurabilir.
3 Kendini mesleki anlamda ifade edebilecek butin gereksinimleri
karsilayacak dizeyde teknik dil bilgisine sahip olur.
4 Grafik tasariminda temel kavramlari anlama, bilme ve Urettigi
calismalarina uygulayabilme yetenegine sahip olur.
Gorsel sanatlarin farkli dallarindan faydalanarak alanindaki
5 bilgileri farkli disiplinlerden gelen bilgilerle butlnlestirerek yeni
¢OzUm onerileri Uretebilir.
6 Elle ¢izim-boyama yapabilir. X
7 Fotograf ¢cekebilir.

Gorsel/grafik tasarimi yapar.

Tipografiyi gorsel iletisim araci olarak etkin kullanabilir.
10 Bilgisayar ortaminda guncel grafik yazilimlari kullanabilir.
11 Web ara yuz tasarimi yapabilir.
Grafik Tasarim ile ilgili ulusal ve uluslararasi ¢ergevede glincel
ve teknolojik gelismeleri takip eder, yorumlar ve meslegin
psikolojik, sosyolojik, etik ve ekonomik sorumluluk ve
yukumlaltklerini uygulayabilir.
Mesleki performans ve iligkiler baglaminda tum sureglere
13 (tasarim-basim-sunum) iliskin bireysel ve grup i¢i profesyonel
stratejiler ve planlar gelistirir.
Hayat boyu 6grenme ve teknolojik yenilikleri takip etme bilincine
sahiptir.
15 Mesleki etik ve sorumluluk bilincinde olur.
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